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FREAKIN” FUNKY FUZZBALLS 


SIR-TECH 


攻 和 进入 欢乐 小 毛 球 

散人 乐 小 毛 球 的 游戏 内 容 设 计 ，' 不 仅 能 使 和 您 的 电脑 功能 发 挥 得 淋 
漓 囊 致 ， 同上 时 也 可 以 使 您 充 份 享受 游戏 的 乐趣 ; 然而 在 您 欲 突 
鸡 消 减 涛 人 之 前 ' 首先 需 将 欢乐 小 毛 球 的 游戏 程式 安装 到 您 的 
电脑 ， 现 在 娘 我 们 来 上 辽 解 程式 安装 的 过 程 。 


图 基 本 配备 

@ 送 用 机 种 : IBM PC 及 其 相 容 机 种 

@ 记 人 惊 刍 :384K 以 上 

@ 显 示 : CGA、EGA、VGA 

@ 音 效 卡 :AD-LIB、ROLAND MT32、SOUND BLASTER 


国 程 式 载 入 或 允 作 和 游 台 磁 片 

@ 开 诊 电 脑 电 源 。 

@ 在 C : \> 的 提示 符号 下 ' 将 游戏 磁 片 #1 放 人 坎 式 磁 碟 机 中 ， 
键 人 A :或 B : 〈 傅 和 您 伟人 的 磁 碟 机 而 定 ) 按 <ENTER> 键 。 

@ 援 著 在 A : \>《〈 或 B : \>) 的 提示 符号 下 ' 键 人 INSTALL 
彰 按 <ENTER> 键 。 

@ 雍 幕 出 现 【Please replace this disk with the disk labelled 
DISTRIBUTION DISK#2and Press any key to continue.…: ， 此 
本 请 用 磁 片 要 取代 磁 片 #1 放 人 敲 磁 碟 机 中 ， 琵 按 下 任何 一 
键 悉 续 执 行 。 

@ 此 时 繁 幕 筷 息 出 现 : 1) Hard drive〈《\FUZZBALL ) 。 

2) 51/4floppy (360K) 。 3) 31/2 floppy (720K) 。 三 种 
遐 项 ， 请 利用 数字 键 <1>，<2>，<3> 来 导 择 。 


1. 园 择 “1) Hard drive 〈(\FUZZBALL ) ″ 时 ， 表 示 将 程式 载 
入 硬 碟 。 炎 在 “Type the letter of the drive where you wish 
to install the game : ” 希 息 出 现时 ， 按 <C> 或 <D> 或 <E> 


和 


键 〈 依 您 欲 载 入 硬 碟 的 代号 而 定 ) 。 

待 莹 幕 画面 出 现 “Installation to driveC 《或 D 或 E) (人 
harddrive ) ? (YN ) : ”和 后 ， 按 <Y> 键 :再 依 提示 姑息 
显示 换 上 标 有 DISK 1 的 磁 片 ， 程 式 在 载 人 硬 礁 的 过 程 中 ， 
会 主动 建立 一 个 名 需 \FUZZBALL 的 子 目 录 ， 随 和 后 请 依 和 葡 
幕 丽 息 换 置 磁 片 #2。 

.选择 “2) 514floppy (360K) ”选项 时 ， 您 可 以 代 作 壕 
戏 磁 片 ， 利 用 软 左 进 行 游 戏 。 首 先 和 您 必须 准备 四 片 $ 1/4 
《360K ) 已 格式 化 的 空白 磁 片 ， 置 人 B 或 A 磁 礁 机 中 。 莹 
在 “Type the letter of the drive where you wish to installthe 
game : ” 融 息 出 现时 ' 按 <B> 或 <A> 键 。 

待 生 幕 画面 出 现 “Installation to driveB (或 A) (5$1/4) ? 
(YN) :” 生 ' 按 <Y> 键 ， 再 依 提示 名 息 显示 置换 磁 
片 #1、#2 及 和 欲 驳 作 的 禾 戏 磁 片 〈 务 必 檬 上 磁 片 序号 ) ， 
确定 后 按 <ENTER> 键 ， 此 时 程式 会 自动 将 原版 磁 片 的 次 
料 解 压 糖 站 持 具 到 和 您 的 空白 磁 片 上 。 

3. 选择 “3) 3 YY2 floppy (720K) ”″ 选 项 时 ， 可 奥 作 3 12 规 
格 的 禾 戏 磁 片 。 和 您 必须 准备 二 片 3 12〈720K ) 已 格式 化 
的 空白 磁 片 ， 其 观 作 持 具 的 程序 同上 。 


iND 


丽 系 统 设 定 
当 程 式 载 人 完成 后 ， 画面 即 进入 系统 设 定 功能 ' 在 过 时 您 即 
可 贰 您 的 电脑 配备 发 挥 出 其 最 高 的 效能 。 


@Select Video Mode : 〈 私 幕 显示 器 选择 ) 


DJVGA 256 colors 1) 使 用 VGA 256 色 显 示 器 
2)EGA 16 colors 2) 使 用 EGA 16 色 题 示 器 
3)Tandy 4 colors 3) 使 用 Tandy 4 色 器 
4)CGA 4 colors 4) 使 用 CGA 4 色 显 示 器 
Choice: 
-2 - 
@ 硬 式 磁 碟 机 


天 和 谨 电 脑 电 源 ， 在 DOS 的 提示 符号 下 (C : \>、D : \> 或 
王 : \> ) ， 键 人 CDNFUZZBALL 按 <ENTER> 键 ， 将 目录 切 
换 到 FUZZBALL 的 子 目 录 状 驴 ， 再 键 和 人 FFF 按 下 <ENTER> 
钢 ， 即 可 篆 动 游戏 。 


转眼 球 密码 表 


当 您 每 一 灵 要 进行 区 乐 小 毛 球 的 游戏 时 ， 和 您 必须 参考 产品 所 附 


的 眼球 密码 表 ' 来 输入 正确 的 游戏 密码 。 在 辟 幕 上 您 会 发 现 小 
毛 球 的 眼球 正 迅 速 的 前 和 后 再 动 ， 和 您 只 要 按 下 任何 一 键 就 可 绪 小 
毛 球 的 眼球 停止 转 动 ， 接 著 您 会 看 到 一 长 排 物体 显现 在 小 毛 球 
之 下 ， 庆 依据 过 些 东 西 的 数目 ， 配合 小 毛 球 眼珠 子 的 方向 ， 在 
密码 表 上 有 巡 找 相对 应 的 密码 ， 将 其 输入 电脑 站 按 下 <ENTER> 
键 ， 如 果 人 和 您 输入 的 密码 正确 ， 即 可 开始 进行 本 游戏 了 。 


图 和 游戏 选择 
出 现在 司 幕 上 的 是 游戏 选择 画面 ， 您 可 以 选择 和 朋友 或 家 人 一 
起 殉 ' 当然 也 可 以 单独 进行 记录 分 数 等 级 的 方式 。 


@ 拷 戏 人 数 (NUMBER OF PLAYERS ) 


”游戏 人 数 可 由 1 至 10 人 不 等 ， 按 下 < 空格 > 键 或 <Ht> >:<-> 
键 ， 来 选择 参与 的 人 数 ， 每 个 参加 游戏 的 人 将 透 通 不同 的 天 
卡 来 轮流 比赛 


@ 疝 方 控制 (CONTROL ENEMY ) 
过 个 功能 适用 於 二 个 人 玩 ， 两 人 轮流 担任 小 毛 球 与 扮演 涛 人 ， 
以 相互 追逐 干扰 。 按 < 空格 > 键 或 <Y>、<N> 键 来 时 择 是 与 
否 。 

@ 专 家 系列 (EXPERT MODE ) 
当 您 进 到 专家 系列 时 ' 就 需要 有 相当 的 技巧 来 七 明 自己 的 实 


= 尖 = 


@ Select Sound Source : 〈 音 效 卡 玩 择 ) 
1) Roland MT-32/LAPC-1 1). 如 果 有 Roland MT-32/LAPC-1， 


请 玩 此 项 。 
2) Ad-Lib or Sound Blaster 2). 如 果 有 Ad-Lib 或 Sound Blaster 
sound card 音效 卡 ， 请 玩 此 项 。 
3) Internal PC speaker 3). 如 果 只 能 以 PC 喇叭 发 出 音效 ， 
请 玩 此 项 。 


Choice : 


@Expanded Memory Option : (延伸 亿 昼 体 使 用 ) 
1) Use Expanded Memory (EMS) 1). 园 择 此 项 可 将 程式 载 人 上 
层 芭 局 一 。 
2) No. thank you 2). 若 上 层 记 迟 区 已 村 有 常 圣 
程式 ， 可 选 此 项 。 


Choice : 


确定 以 上 导 项 无 惕 后， 可 在 “Is this correct? (YN ) ”出 现 
后 ， 按 下 <Y> 键 载 信 您 的 届 定 。 泵 和 后 若 要 更 改 系 和 统 雪 定 ， 
您 可 在 C : \> 之 下 键入 FFFSETUP 再 按 <ENTER> 键 即 可 执 
行 更 改作 业 “。 


转 辟 动 和 游戏 

@ 软 式 磁 碟 机 
如 果 您 希望 用 软 碟 来 执行 欢乐 小 毛 球 和 游戏， 必须 使 用 前 一 部 
份 网 作 的 和 游戏 磁 片 执行 。 
首先 开 谋 电脑 电源 ， 将 游戏 磁 片 放 人 和 磁 碟 机 中 ， 扯 将 磁 碟 机 
路 径 设 定 在 您 和 欲 热 行 游 戏 的 磁 碟 机 代 号 之 下 (如 A : \> 或 
B : \>) ' 键 人 FFF 按 下 <ENTER> 键 ， 即 可 误 动 游戏 。 


力 。 专 家 系列 程度 中 ， 当 您 汽 有 掩 尊 的 物体 时 ， 若 人 会 富 到 
您 的 背后 天 掉 所 有 物体 以 得 表 它 的 任务 。 您 可 以 使 用 < 空白 > 
键 或 <Y>、<N> 键 来 决定 是 否 进 入 ; 和 游戏 进行 中 亦 可 按 
<ENTER> 键 后 ， 泪 择 “NO” 来 退出 这 信 人 的 等 级 。 


国 和 游戏 内 容 


游戏 中 小 毛 球 可 以 旅行 到 五 个 不 同 的 世界 壬 ， 每 个 世界 都 充满 


了 敞 人 和 不 同 景观 与 稿 奇 ， 您 的 任务 就 是 寸步 不 欢 的 紧 跟 著 小 
毛 球 到 处 去 ， 蓄 且 保 箱 小 毛 球 不 受 傻 寄 ， 仙 可 能 的 在 过 个 世界 
壬 抓 住 您 吧 得 有 助 丛 的 东西 ， 如 此 您 可 能 较 有 机 会 帮助 小 毛 球 
进入 下 一 个 世界 。 


@ 第 一 世界 : 古文 明 时 代 ( 第 1 至 第 $ 关 ) 
@ 第 二 世界 : 欢乐 花园 (第 6 至 第 8 天) 
@ 第 三 世界 : 摩登 现代 (第 9 至 第 11 关 ) 
鲁 第 四 世界 : 未 来 太 宪 (第 12 至 第 14 天 ) 
@ 第 五 世界 : 黑暗 时 代 ( 第 15 天 ) 


当 您 进 到 每 一 关卡 时 ' 您 只 需 完 成 一 件 事情 ， 那 就 是 取 到 得 胜 
或 卡片 镇 ， 然后 活 著 走 人 每 一 关卡 的 门 ; 在 进入 每 一 关卡 之 前 ， 
小 毛 球 都 会 提示 您 所 需要 的 得 是 与 卡片 数量 。 


图 记 甸 看 板 


在 竹 幕 的 最 上 方 ， 您 会 看 到 一 长 方 型 的 录 看 板 ， 上 面 刀 录 著 


和 游戏 资料 : 


LEVEL:1 KEYS:0 WANDS:0 VITALITY:100 STRENGTH:100 SCORE:0 
(关卡 :1 铀 是 :0 魔术 棒 :0 生命 力 :100 “力量 :100 分 数 :0) 


看 板 上 会 出 现 您 在 过 一 天 卡 中 ' 取得 的 欠 昨 或 卡片 数 ; 您 也 可 
以 看 到 小 毛 球 所 所有 的 魔术 棒 或 法 宝 数 ; 当 敌 戏 进 行 到 第 六 轴 


= 本 = 


上 时， 新 的 栏 位 出 现状 如 花纹 的 仙 气 ' 将 会 题 示 在 看 板 上 。 


您 的 小 毛 球 其 生命 力 将 从 100 点 开始 ' 当 分 数 随 车 游戏 的 进行 
而 增加 时 ， 他 的 力量 将 等 伶 他 的 生命 力 ， 但 小 毛 球 的 力量 将 永 
速 不 会 高 诊 他 的 生命 力 。 


当 您 通过 层 层 关卡 的 同时 ' 和 您 的 生命 力 和 力量 也 相对 增强 。 而 
当 人 小 毛 球 被 若 人 所 出 败 和 后 ， 小毛 球 的 力量 也 会 随 车 减 嘿 ; 但 请 
别 忘 有 他 可 夭 由 多 种 食物 的 补充 恢复 力量 ; 当 小 毛 球 的 力量 沽 
少 至 “0” 时 ， 您 就 只 好 重新 来 了 。 


国 物 品 介 种 . 
沿路 上 ， 除 了 簿 是 和 卡片 外 ， 和 尚 有 许多 训 西 值得 您 拾取 ， 您 会 
发 现 它 们 对 您 过 天 是 有 多 大 的 党 助 。 


在 您 输入 密码 之 后， 蓄 完 成 游戏 人 数 、 型 驴 吐 择 之 后 ， 您 可 以 
看 到 一 系列 代表 不 同意 闵 的 图形 ， 以 下 是 所 有 物体 名 称 和 其 代 
表 分 数 如 下 : 


@@ 疏 (DOORS ) : 可 让 您 进 人 下 一 个 关卡 。 

@ 鲍 是 (KEY ) : 可 方便 您 开 租 门 或 关卡 。 

@ 环 (RING) :可 增加 您 的 生命 力 10 分 。 

@ 食 物 (FOOD) :食物 又 分 好 效 种 ， 烙 助 不 同 食物 有 不 同 力 


1. 奶 昔 CSHAKE) :SS 分。 
2. 汉 保 / 营 人 条 (〈BURGER/FRIES) : 5 分 
3. 浊 代 (SUNDAE ) 10 分 

4. 鼎 果 (APPLE ) 10 分 

5. 披 孙 〔〈(PIZZA ) 15 分 

6. 渴 (CAN OF SOUP ) 20 分 
7. 火 内 (CTURKEY ) 20 分 


无 葵 是 魔术 棒 或 妙 方 ， 它 的 和 神奇 效果 都 会 列 在 上 面 看 板 中 。 


@ 魔 本 棒 (WAND ) : 伯 若 您 想 厌 魔术 棒 通 过 黑 框 ， 和 您 只 需 将 
脸 朝 向 您 欲 移动 的 方向 ， 按 空白 键 即 可 。 

@ 魔 法 卷 轴 (SCROLL ) : 同样 使 用 空白 键 来 愤 择 ; 在 没有 使 
用 之 前 您 永 这 无 法 预知 它 的 神奇 力量 有 多大， 因此 它 的 结果 更 
无 法 确定 。 假 如 您 不 满意 您 所 选择 法 赛 产 生 的 神奇 力量 ， 而 您 
手 上 正好 也 有 其 它 的 法 赛 ， 您 可 以 按 空 白 键 替 换 其 它 种 类 。 


围 使 用 火柴 和 炸 殉 


当 您 进 人 第 15 天时， 需 准 备 好 将 获 人 炸 上 近 寄 。 但 首先 您 必 


须 有 火柴 ' 然后 将 它 点 燃 引 爆 。 引 借 点 燃 和 后 ， 须 俊 快 将 获 人 范 
提 到 炸药 劳 ， 但 妈 住 千 蕊 别 絮 触 ， 否 则 和 您 会 被 炸 成 灰 。 


辆 小 毛 球 关 关 失败 
碰 到 下 列 情形 ， 游 戏 必 须 重 来 。 


@ 涛 人 消耗 了 您 所 有 的 力量 。 

@ 停 留 在 一 点 没有 移动 。 

@ 误 和 人 陷 了 嘲 守 ， 又 没有 魔术 棒 可 逃 出 。 
@ 避 路 已 经 点 燃 的 炸药 。 

@ 炸 弹 没 能 将 南 人 捧 毁 。 


图 和 游戏 结束 
当 苦 束 获 党 小毛 球 游戏 时 ， 您 可 以 将 您 的 分 数 记 录 在 小 毛 球 的 
英雄 榜 上 ， 分 数 将 会 二 动 按 照 高 低 列 出 排名 。 

人 小毛 球 程式 也 会 主动 欧 问 您 是 佣 继 续 瑟 游戏， 假如 和 您 导 择 继续 
进行 游戏 ， 程 式 会 氢 普 问 您 是 个 更 改 和 游戏 人 数 或 型 态 ' 假如 您 
想 更 改 请 玩 择 YES 作 疏 多 。 


@ 魔 了 术 棒 〈MAGIC WAND ) : 放 许 您 通过 黑 框 。 


除 此 之 外 ' 还 有 更 多 的 妙 方 和 法 旧 ' 等 待 您 和 您 的 小 毛 球 来 发 
握 ， 以 便 进 入 下 -个 员 卡 。 


@ 盾 牌 (《SHIELD ) : 保 六 您 免 於 遭 到 涛 人 的 侵 北 。 
@ 盔 甲 (ARMOR ) : 沽 轻 受 侍 害 的 程度 。 
@ 魔 法 苑 珊 〈SCROLLS ) : 和 神奇 效果 随机 出 现 。 


1. 迷 路 《CONFUSION ) : 失去 方向 感 。 

2. 隐 身 (INVISIBILITY ) : 使 获 人 看 不 见 您 。 

3. 幻 减 〈《DISORIENTATION ) : 看 不 到 自己 。 

4. 失 明 (BLINDNESS) : 敞 人 泣 失 。 

3. 曙光 重 现 〈《ENLIGHTENMENT ) : 出 示 铀 匙 /卡片 
6. 挫 败 (MEMORY LOSS ) : 失去 利器 。 


@ 逆 口 (GATE) : 带领 您 进入 下 一 关卡 。 

@ 殉 剂 (POTION ) : 增加 力量 100 分 《假如 有 需 ' 要 生命 
也 会 增加 ) 

@ 志 梯 (ELEVATOR ) : 带领 您 到 下 一 天 。 

@ 卡 片 镶 (KEYCARD ) : 开 诅 志 梯 和 气 窗 。 

@ 时 动 转 盘 (TELEPORTER ) : 带 什 您 到 另 -区 。 

@ 气 窗 (AIRLOCK ) : 带 镍 和 您 到 另 一 关卡 。 

@ 火 柴 (MATCH) : 引爆 用 。 

@ 炸 药 (DYNAMITE ) : 炸 毁 敌人 。 


国人 使 用 魔术 棒 和 魔法 卷轴 

当 您 的 小 毛 蒜 所 有 魔术 炊 或 妙 方 时 ， 和 您 可 以 随时 本地 取得 它 的 
神奇 力量 。 婚 然 适 二 种 神奇 力量 可 玫 助 您 在 不 同 关 卡 壬 渡 过 净 
天 ， 所 以 您 千 葛 不 要 同时 使 用 它 ， 您 只 须 随 时 注意 看 板 上 的 指 
示 ， 使 可 知道 在 您 进 介 何 种 关上 下 时 鼓 借助 给 那 -种 外 力 。 


圈 控 制 小 毛 球 


需 了 生存 ， 您 的 小 毛 球 一 定 要 做 一 件 事 ， 那 就 是 不 停 的 移动 ， 


因 需 若 人 无 时 无 刻 的 在 和 您 四 周 徘徊 ' 而 且 永 不 停止 ; 请 使 用 方 
向 键 控制 ， 好 导 和 您 的 小 毛 球 解除 障 概 来 去 自如 。 
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依照 不 同 的 上 时代， 小 毛 球 移动 的 方向 也 有 所 不 同 ; 或 者 是 向 上 、 
向 下 、 向 左 或 向 右 ， 也 或 许 是 对 角 缚 移动 ; 但 是 没有 任何 一 个 
时 代 克 许 您 可 以 同时 直线 或 笠 线 移动 ， 各 时代 壬 移动 的 路 线 如 
下 : 


@ 世 界 一 ; 古文 明 时 代 直线 (上 '` 下 ` 左 ` 右 ) 
@ 世 界 二 : 数 乐 花园 直 综 (上 、` 下 、` 左 ` 石 ) 
@ 世 界 三 ; 摩登 现代 对 角 和 斜 缚 

@ 世 界 四 : 未 来 太空 对 角 笠 缚 

@ 世 界 五 : 黑暗 时 代 0 

国 陆 梯 消 失 


当 人 小 毛 球 进 到 不 同时 代 里 ， 走 过 的 阶梯 会 逐渐 消失 ， 而 每 当 您 
踏 上 每 一 方 格 时 “' 方 格 颜 色 也 会 改变 ' 假如 茵 色 变 黑 则 千 万 别 
在 踏 人 所 住 优 时 无 刻 需 自己 保留 “人 条 生路 ; 每 党 力 格 颜色 改 
变 ' 分 数 就 会 主动 增加 。 或 许 您 会 发 现 方 格 下 面 隐藏 著 一 些 可 
以 助 您 一 喜之 力 的 宝物 ， 沼 您 拾取 某 项 赛 物 时 “' 方 格 内 颜色 会 
氢 黑 。 


当 进 人 第 十 五 天时 “， 小毛 球 只 有 一 个 任务 ' 即 是 将 炸弹 引爆 ; 
当 炸 弹 炸 开 之 后 ， 涛 人 也 死 了 ， 您 可 以 眼 易 蚂 看 著 情势 的 改 思 。 


围 妙招 和 策略 


进行 欢乐 小 毛 球 和 游戏， 您 不 必 和 急 闭 将 所 发 掘 的 物体 立即 估 有 ， 


过 样 有 时 可 能 会 遭 到 涛 人 出 奇 不 意 的 费 击 ， 应 视 情 况 而 定 ， 褒 
不 定 等 些 时 候 再 估 有 反而 更 有 利 。 


假如 和 不幸 被 若 人 还 个 正 著 ， 可 试 试 反 攻 向 人 ， 藉 以 膜 身 。 
利用 黑暗 路 径 将 散人 话 人 陷阱 中 。 
学 必 气 一 套 沙 妈 推 演 、 作战 计 划 ， 以 娩 束 手 狼 策 。 


在 您 饮食 前 ' 先 衡量 力量 是 否 得 靠 食物 的 补充 来 增强 ; 假如 您 
的 力量 等 岭 您 的 生命 力 ' 则 不 需 千 食物， 可 以 等 到 站 正 需要 时 
再 取 食 。 


时 键 副 操控 
按 键 功 能 
方向 链 直 粮 移动 
《1I>《J>《0><L> 键 对 角 科 和 精 移 动 
《S>《E>《D><F> 键 二 人 对 打 中 ， 向 方 直 和 线 移 动 
《W><R><S><F> 鲜 二 人 对 打 中 ， 敞 方 对 角 笠 线 移 动 
空白 键 使 用 魔术 棒 和 魔法 卷 珊 
《P> 或 ESC> 键 暂停 
《FT2> 键 音效 开 或 关 
《F3> 键 AD-LIB 音 效 卡 开 或 天 
《F4> 键 莹 幕 暂 时 消失 并 或 关 
“F5》> 键 结束 游戏 
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当 您 移动 到 另 一 个 世界 时 ，' 也 许 有 些 场地 颜色 已 经 改变 ' 但 请 
于 万 记 住 不 管 颜 色 怎 么 改 思 ， 绳 有 些 东 西 仍 蔓 址 留 在 方 格 下 方 ， 
除非 您 已 灯 身 和 经历， 否则 永 这 不 要 相信 戎 色 的 改变 代表 了 什么 
的 和 结果。 


志 住 ! 在 每 一 关卡 要 橡 查 每 一 方 格 ， 移 动 小 毛 球 的 同时 分 数 也 
不 断 的 在 累积 增加 。 


@ 世界 一 : 5$00 分 
@@ 世 界 二 : 1000 分 
@ 世 界 三 : 500 分 
@ 世界 四 : 1000 分 


而 世界 五 则 有 1500 分 ， 在 第 五 个 世界 里 您 不 月 检查 每 一 方 格 ， 
您 只 须 活 著 进 出 即 可 。 


国 一 至 十 个 游戏 玩 者 

和 一 般 游 戏 软 体 一 样 ， 欢 乐 小 毛 球 的 玩 者 不 须 借 住 於 他 人 的 帮 
忙 来 进行 游戏 ; 然而 党 第 一 个 玩 者 结束 一 个 关卡 所 花费 的 时 间 ， 
就 是 第 二 个 玩 者 进行 同一 关卡 所 限定 的 上 时间。 

小 毛 球 会 要 求 参 赛 者 输入 个 人 的 名 字 ' 您 可 以 由 徐 幕 左下 方 看 
到 目前 比赛 者 的 名 字 。 


偶而 杰 化 . -下 角色 ， 成 需 被 追逐 者 也 是 一 件 令 人 愉 奢 的 事 ; 您 
只 须 在 游戏 遐 择 选 项 中 按 <2> 键 ， 然 后 选择 "YES" 即 可 。 

第 二 个 玩 者 用 <S> <E> <D> <F> 键 来 控制 ， 第 一 个 玩 者 则 使 用 
方向 键 ; 当 人 和 您 层 层 过 关 和 后 ， 则 会 在 参赛 者 中 输 流 扮演 敌人 ; 党 
进 到 以 对 角 线 移动 的 关卡 时 ， 第 一 个 玩 者 请 改 用 <W> <R> <S> 
<F> 键 来 控制 移动 。 


已 下 @@ 过 D 


炽 乐 小 毛 球 一 避 , 基 , 记 :三 


人 
126 14490 14854 :15218 15582:15946 16310 16674 1703817402 1717 。 
L 15790 16466 17142 17818 18494 19170 .19846 10522 ] 
102 17090 T8078 19066 10054 11042 12030 13018 10278 ] 
18390. 19690 10990 12290 13590 11214 12 
TI9690 11302 12914 10902 12462 14022 15582 17142 1871 
6 10990 12914 11214 13086- 14958 16830 1870 
12290 10902 13086 15270 TI7454 19638 21822 24006 26150 
2 13590 12462 14958 17454 19950 32446 24 
)-11214 14022 16830 19638 22446 256254 28062 3087 
Tt8 12462 15582 18702 21822 24942 28062 31182 34302 3 
3278 13710 17342 20574 24006-27438 30870 34302 37734 二 1166 
14958 18702 22446 26190 29934 38678 3 
0 16206 20262 24318 28374 342430 36486 40542 44598 
454 21822 26190 30558 34926 39294 43662 
702 23382 28062 32742 37422 42102 


50 24942 29934 34926 .399H18 44910.49902 5489 


让 


1 


1 


